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1. Der PC im Eigenbau

1.1. ESD!-Schutz

Haufige Hardware-Fehler werden durch die
Elektrostatische Aufladung verursacht.

Wenn man eine elektrostatische Aufladung
besitzt (z.B. durch das ,,schleifende
Gehen*) muss man sich zuerst erden. Das
geschieht durch eine Erdungsmatte mit
einem Erdungsarmband oder durch das
Anfassen von einem Heizungskoérper oder
einem PC-Case. Wenn man das nicht
macht, kann man Hardware beschéadigen
oder zerstoren, da dann der Abbildung 1 ESD-Erdungsmatte
Spannungsunterschied dann ausgeglichen

wird und ,,der Funken* Uberspringt. Dieser Spannungsunterschied kann mehrere
Tausend Volt betragen.

1.2. Was gehort alles zu einem Computer
Ein einfacher Computer besteht aus folgenden Einzelteilen:

Abbildung 2 Alle Komponenten im Uberblick

1 ESD = Electro Static Discharge = Elektrostatische Ladung/Spannung
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1.3. Step-by-Step - Die Vorbereitung

Zuerst sollte man sich Uberlegen, was man in welcher Reihenfolge wo einbaut.
Man sollte auch wissen, wie man etwas einbaut (braucht man einen
Schraubendreher fir das Gehause, ect.). Man sollte sich wohl fuhlen, sprich
gutes Licht und geniigend Platz haben.

1.3.1. Folgendes sollte man vorbereiten
o Kabel prifen

o Genug lang?
o Kommt nicht in den Weg (Lufter, Laftungsschlitze)

e Genug Platz fur Warme (Komponenten nicht zu nahe beieinander)

1.4. Die Arbeitsschritte im Uberblick

e Gehause o6ffnen o Evtl. Soundkarte
¢ Komponenten vorbereiten o Laufwerke (Festplatten,
(ESD-Geschutzte Unterlage Diskettenlaufwerke,
benutzen!) DVD-ROM-Laufwerke)
e Motherboard einbauen 0 Netzteil
e Komponenten einbauen e Verkabeln
0 Arbeitsspeicher 0 Komponenten
0 Prozessor o0 Frontpanel nicht
o Kiihler vergessen!
o Grafikkarte e Einen Check machen

1.5. Gehause einbauen .

Ich habe das Gehause aus der Verpackung
genommen. Das Gehause ist mir von Anfang
an sympathisch, da es gar keine Schrauben
benétigt. Wir haben zu Hause auch ein Viper
Gehéuse, welches ich spitze finde! Das
Gehause ist auch gut verarbeitet, dass man
sich nicht schneiden kann.

Das Netzteil ist, wie man sieht, schon
eingebaut.

Abbildung 3 Leeres Gehause

1.6. Mainboard einbauen

Das Mainboard wird als erstes ins Gehause eingesetzt. Damit die Leiterbahnen
nicht am Tower ankommen, befindet sich einen kleiner Abstand zwischen der
Tower-Wand und dem Board. Somit ist das Board sicher befestigt.

Emanuel Duss Inf 1b 6/51



M 305: Multiusersysteme Installieren Titelblatt Der PC im Eigenbau

Abbildung 4 Das Mainboard

1.7. Prozessor

Um den Prozessor zu befestigen, muss man den ZIF-Hebel nach oben klappen
und den Prozessor so in die Halterunge legen, dass er ,hinein fallt“. Dann legt
man den ZIF?-Hebel nach unten.

Abbildung 5 Prozessor einbauen

2 ZIF = Zero Insertion Force = 0-Kraft-Sockel = Keine Gewalt beim befestigen der CPU
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Den Kuhler befestigt man, indem man die 4 Stifte nach aussen dreht und dann
diagonal in die vorgefertigten Locher drickt. Zuhause musste ich sehr fest
dricken. Hier im Kurs brauchte ich jedoch nicht eine solche Kraft. Das liegt
wahrscheinlich daran, dass er hier schon mehrmals benutzt wurde.

1.8. RAM

Als nachstes baute ich den RAM-Speicherblock ein.

Abbildung 6 Eingebaute RAM-Riegel
Unterschiedliche RAM-Sorten: Infos siehe Kapitel 11.

1.9. Einbauen der Grafikkarte

Die Grafikkarte, welche ich einbauen musste, ist eine ATI9200SE mit 128 MB
RAM. Auch bei der Grafikkarte bendtigt man gar keine Schrauben. Man kann nur
ein ,Befestigungsgriff“ herunterdricken. Zu beachten ist, dass man am AGP-Slot
auf dem Mainboard die Befestigung nach vorne schiebt.

Abbildung 7 Grafikkarte mit Passivkuhler
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Neuere Grafikkarten benutzen nicht den AGP sondern den PCI-Express x16 Slot.

1.10. Festplatten einbauen

Beim Geh&use musste man nur eine Festplatte mit Schrauben befestigten. Die
andere konnte man durch ein geschicktes System ,,einklicken“. Man kann die
Halterung fur die HDs um 90° drehen, damit man besseren Zugang hat. Ich habe
darauf geachtet, dass die zwei Festplatten nicht zu nahe beieinander sind, damit
sie sich nicht gegenseitig Uberhitzen.

Abbildung 8 S-ATA Festplatte mit Kabel

1.11. Floppy & DVD

Um das Floppy-Disk-Laufwerk und das DVD-ROM-Laufwerk einzubauen, musste
ich die Front vom Case entfernen um an den Schacht zu kommen. Auch hierfar
bendétigte ich keine Schrauben. Ich konnte sie einfach per ,klick” einrasten. Wenn
man einen neuen Tower kauft, dann muss man zuerst solche ,,Metallblenden*
herausnehmen. Die CE-Norm schreibt das vor, weil man mit diesen Blenden
elektromagnetische Strahlungen abschirmen kann.

Die Schrauben (wenn notig) muss man fest anziehen, damit das Laufwerk nicht
herumwackeln kann, wenn die CDs eine hohe Drehzahl haben. Auch hier sollte
man auf die Warmeverteilung achten.

Abbildung 9 DVD-Rom LW (IDE)

Das Laufwerk habe ich per Audio-Kabel mit dem Mainboard verbunden.
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1.12. Verkabelung

Da ich nun alles eingebaut habe, konnte ich mit der Verkabelung beginnen.
Zuerst habe ich das 80-Polige IDE-Kabel an der IDE-Festplatte angeschlossen.
Dann kam die SATA-HD an die Reihe. Der Anschluss ist ein bisschen wackelig, da
er schon mehrmals ein- und ausgesteckt wurde.

Das Mainboard schliesse ich am ATX-Power-Supply-Stecker an. Alle Laufwerke,
sprich DVD-ROM-Laufwerk, Floppy-Drive, HD wurden mit dem Peripheral Power
Connector verbunden (12+0+0+5V).

Abbildung 10 ATX-Power Supply

1.13. Front-Panel

Damit man spéater auch den Computer mit dem Knopf anschalten kann, muss
man das so genannte Front-Panel mit dem Board verbinden. Da der Frontpanel-
Anschluss von Board zu Board variieren kann, muss man im Manual
nachschauen, welche Kabel wo hinkommen. Der Reset-Schalter ist nicht
ferfugbar.

PLED SPEAKER | IO T
T +
I -3%‘&!1
Tz $008
!..,l..,..,as“| lf""'"t—-
-E—j!— olal|o _!__?_ o _1__!_ l ..
58 SE st
Ja 16 &8
oo
11 RESET
IDE_LED
PWRSW Abbildung 12 Frontpanel auf dem

Board

Abbildung 11 Frontpanel-Layout

1.14. Starten des Computers

Vor dem ersten Start kann es schon mal vorkommen, dass etwas schief lauft.
Um dies zu verhindern muss man noch mal alles sicher kontrollieren. Am besten
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macht man das durch eine Hilfperson, die alles nochmals durchcheckt. Das
grosste Problem dabei ist das Frontpanel. Es kommt sehr oft vor, dass dort das
Kabel am falschen Ort oder falsch herum eingesteckt wurde. Das ist aber nur
halb so schlimm: Es kann nichts kaputt gehen und man hat es schnell wieder mit
dem Mainboard-Manual geprift und korrigiert.

Nachdem man alle Kabel gepruft hat, kommmt der grosse Augenblick: man darf
den PC einschalten. Da kein OS installiert ist, kann man nicht wie gewohnt
starten. Am Besten geht man ins BIOS und schaut sich mal ein bisschen um.
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2. BIOS-Einstellungens3

2.1. Main - Hauptmeni

Hier kann man diverse Basis-Einstellungen tatigen. Z.B. Die Systemzeit/Datum,
Festplatteneinstellungen und z.B. den Num-Block beim Booten aktivieren bzw.
deaktivieren.

Sustem Time:

iy
Enter

Abbildung 13 Hauptmenu

2.2. Security

Hier kann man Sicherheitseinstellungen tatigen. Z.B. ob man ein BIOS-Passwort
vergeben will oder ob man beim Booten ein Passwort eingeben muss. Diese
Passworter sind allerdings nicht sehr sicher, da man diese leicht umgehen kann
(DIP-Switches, BIOS-Battierie, Standardpasswdorter, Del+PowerOn, ect.)

3 Bilder von einem VirtualPC von mir (VMware Server Edition)
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Set Supervisor Password

iy
Enter

Abbildung 14 Security

2.3. Boot

Hier kann man die Bootreihenfolge einstellen. Das ist sehr wichtig. Als ich das
DOS installierte musste ich als erstes das Floppy-Disk-Laufwerk einstellen, damit
ich von der Diskette booten kann. Der zu bootende Datentrager muss allerdings
bootfahig sein.
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+Renovable Devices

Abbildung 15 Boot

2.4. Wissenswertes

Wenn man irgendetwas uber das BIOS wissen muss, dann gibt es DAS
Nachschlagewerk und zwar das BIOS-Kompendium!

Dort findet man wirklich alles, was man alles wissen muss.
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3. MS-DOS installieren4

3.1. Wasist MS-DOS5

Microsoft kaufte QDOS, das fur einen 16-Bit Prozessor entwickelt
wurde ab und nannte es MS-Dos. Windows besitzt ab
W2k keine DOS-Kernel mehr. Die Eingabe erfolg durch
die Kommandozeile.

CP/M (Control Program for Microcomputer) war der
Vorlaufer von DOS. Man suchte ein OS fiur einen 16-Bit
CUP. CP/M war 8-Bit. Somit wurde QDOS entwickelt, das
M$ danach abkaufte und unter dem Namen 86-DOS
verkaufte.

Es gilt die 8.3 Konvention. Keine Sonderzeichen. Der Kernel
besteht aus folgenden Dateien: 10.sys, MSDOS.sys & command.com.

3.2. Festplatten Partitionieren

Um MS-Dos zu installieren, muss man sich zuerst die bendétigten Partitionen
anlegen. Diese Aufgabe erledigt man mit dem DOS-Programm FDISK. Man
startet von der MS-DOS 6.22 Disk und bricht das Setup ab, um das Promt-
Fenster zu sehen. Dann startet man FDISK.

Da wir nur eine Partition wollen, erstellen wir eine neue Partition mit der
maximalen Grosse.

DiS-Partition oder logisches DOS-Laufwerk ersteller
Aktuelle Feztplatie: 1

Eine ler folgenden Opticnen avswihlen:

1. Erztelley einer Py iFerEen DLS-Partition
2. Erztelley einer erweitert O5-Partition
9. .

Erstalles logischor ['DE Laufworke in der orwcitoerton DOT I

Opt ionsnummer einceben:

ESC drilcken, um zu den FODISH-Cptionen zuril:kzukeiren

Abbildung 16 Primare Partition erstellen

4 Bilder: http://www.hardwaregrundlagen.de/oben10-021-a.htm
° Aus Einfache IT-Systeme, geschrieben im Modul 304
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Wenn man mit den Anderungen der Partitionstabelle zufrieden ist beendet man
FDISK mit ESC. Bei einem reinen Neustart gehen alle Anderungen verloren. Das
Dienstprogramm schreibt die notwendigen Anderungen in den Startbereich der
Festplatte. Dieser Bereich ist die erste erreichbare Spur und wird folglich auch als
Spur 0 bezeichnet. Um die Anderungen umzusetzen muss der Rechner neu
gestartet werden.

3.2.1. Zusammenhang zwischen HD und Partitionen

{ Festplatte <>

1-4 1
Primare Partition Erweiterte Partitionen
n
Aktive :
" Logische
Systempartition Laufwerke

3.2.2. Beispiel einer Partitionstabelle

Um eine Partitionstabelle zu erstellen, stellt DOS das Tool FDISK bereit. Man legt
die MS-DOS (Start-) Diskette ins Laufwerk und bootet von der Disk. Wenn das
Setup erscheint, bricht man es ab und dann kommt man in die
»Eingabeaufforderung”. Somit kann man nur ,,FDISK" schreiben und es lauft.
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Erweiterte
Partition, 250 MB

Primare Partition,
100 MB

Logische Laufwerke, 150
+ 100 MB

FDISK Starten

Erstellen einer
DOS-Partition
oder eines
logischen LW

A

Erstellen einer
priméaren DOS-
Partition

Max.
Speicher?

N
h 4

Speicherplatz
eingeben

L

100 MB

47

FDISK Starten

Erstellen einer
DOS-Partition
oder eines
logischen LW

:

Erstellen einer
erweiterten DOS-
Partition

:

Speicherplatz
wéhlen

250 MB

Hauptmenu

FDISK Starten

Erstellen einer
DOS-Partition
oder eines
logischen LW

I

Logische DOS-
Laufwerke in
extended Partition
erstellen

I

Speicherplatz
wahlen

v

250 MB /
100 MB

v

Weitere Laufwerke
hinzufgen

|
N

[

Wichtig ist, dass man mit ,,ESC* abschliesst. Erst dann werden die eingestellten

Werte gespeichert.

3.3. Installation von MS-DOS

Beim nachsten Neustart kann man mit der eigentlichen Installation beginnen.
Dazu folgt man den Anweisungen vom Setup. Man muss die Festplatte
formatieren, Land, Tastatur und Datum/Uhrzeit einstellen und zum Schluss den
Zielort fur das DOS. Wir wollen die Standardeinstellungen nicht andern, also

bleibt es auf C:\DOS.

Dann kann die Installation weitergehen

Emanuel Duss

Inf 1b
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ie [hre Feztplattenkapazitat m:t Drives
HS =0 sielll T H CRNILE ol einlachy

zur Uerfilgurg, um Thre Festplattenkajpazitd: zu weryg
Dies geschieht durch Integration der Datenkomprimnierung in

E INGABETASTE=Heiter PFI=Beenden
Abbildung 17 Die Installation beginnt
MS-DOS 6.22 ist nun bereit zum Arbeiten.

COFAAND  CI
1 T i 3

Erice L Lerung

[nsg. wunter 1 HE

Mas imale Grolle Mar awstuhrbares Programn arak  Lygb . 496 Byte.
LGriliter fre flock im hohen rhlock K [ Byte:
M5-DO5 ist rezident im oberen Spe.cherbereich (High Semory fireal

Abbildung 18 Das MS-DOS Promt = Eingabeaufforderung

3.4. Einige wichtige DOS-Befehlet

Hier ist ein kuzer Uberblick von DOS-Befehlen, die sehr nitzlich sind.

CD Change Directory.

% Diese Tabelle wurde im Modul 304 von mir erstellt
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Mit diesem Befehl kann man das Verzeichnis wechseln.

Wechselt in ein Ubergeordnetes Verzeichnis:

C:\>cd "Dokumente und Einstellungen\infdussemanuel"’

Wechselt in ein absolutes Verzeichnis
cd D:\Daten\Musik

DIR Listet die Dateien und Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses
auf.

Listet aktuelles Verzeichnis auf
dir

Listet Verzeichnis von einem Laufwerk seitenweise auf
dir q: /p

Listet untergeordnetes Verzeichnis auf

dir..

Listet alle Word-Dateien im aktuellen Verzeichnis auf

dir *.doc

MD Erstellt ein Verzeichnis

Erstellt einen Ordner im aktuellen Verzeichnis
md Schule

Erstellt einen neuen Ordner (Absolute Angabe)
md I:\temp\DOS-Befehle

RD Remove Directory. Entfernt ein Verzeichnis. Das Verzeichnis muss
leer sein!

Loscht das Verzeichnis Daten im aktuellen Verzeichnis

rd Daten

Loscht das absolute Verzeichnis

rd c:\daten\musik

COPY Kopiert eine oder mehrere Dateien an eine andere Stelle.
C:\>copy dir.txt \Text
C:\Text>copy \dir.txt
C:\Text\Schule>copy. -\dir.txt
C:\Text\Schule>copy c:\text.txt c:\dir.txt

Kopiert alle Dateien im aktuellen Verzeichnis nach 1:\Schule
copy *.* I1:\Schule

Kopiert alle Word-Dokumente von C:\Schule nach M:\Transfer
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copy C:\Schule\*.doc M:\Transfer

XCOPY Kopiert Dateien und Verzeichnisbaume.

DEL

Kopiert Schule nach BBZS (mit allen darin enthaltenen Dateien)
xcopy 1:\Schule 1:\BBZS

Kopiert Schule nach BBZS incl. Allen Unterverzeichnissen mit Dateien
xcopy 1:\Schule 1:\BBZS /s

Loscht eine oder mehrere Dateien.

Loscht angegebene Datei

del I:\Daten\Musik\Archive\Noise\01l Noise.mp3
Ldscht alle Daten im Akutellen Verzeichnis

del *_*

LOscht alle Release-Info-Files (.nfo) in einem Verzeichnis
del I:\Daten\Musik\Archive\Noise\*_nfo

DELTREE LOscht ein ganzes Verzeichnis mit dem Inhalt

Loscht ein Verzeichnis im aktuellen Verzeichnis

deltree Daten

Ldscht ein absolutes Verzeichnis
deltree d:\daten\musik

REN Benennt eine Datei bzw. Dateien um.
Andert die Datei ,,datei.txt” in ,,Protokoll.txt*
ren datei.txt protokoll._txt
3.5. Batch-Datei erstellen
3.5.1. Aufgabenstellung

Erstellen des Verzeichnis Daten im Wurzelverzeichnis: c:\daten
Erstellen des Verzeichnis Test im Verzeichnis Daten: c:\daten\test

Kopieren der Dateien Autoexec.bat und Config.sys in das Verzeichnis
c:\daten

Kopieren der INI-Dateien aus dem Verzeichnis c:\dos in das Verzeichnis
c:\daten

Kopieren aller Dateien aus dem Verzeichnis c:\dos deren Name und die
Dateierweiterung mit einem E beginnt in das Verzeichnis c:\daten
Formatieren einer Diskette im Laufwerk a:

Ubertragen der Systemdateien (weil3t du welche das sind?) auf die
Diskette im LW a:
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o Kopiere alle Dateien und Verzeichnisse von c:\daten auf die Diskette im
LW a:

e Anzeigen aller Dateien auf der Diskette im LW a:

e Ldschen des Verzeichnisses c:\daten\test auf der Festplatte
e Wechseln auf das LW a:

e Anzeigen der Attribute der Dateien auf der Diskette

e Loschen der INI-Dateien auf der Diskette

e Wechseln in das Verzeichnis a:\daten\test

e Anzeigen des Inhaltes im Verzeichnis a:\daten\test

e Beenden der Batchdatei mit logischem Standort c:\

3.5.2. Meine L6ésung dazu

Folgende Batch erledigt diverse Arbeiten, die man am Computer so macht. Alles
ist automatisiert.

@ echo on
@ echo Vorherige Dateien und Einstellungen werden gel”scht. ..

deltree c:\Daten

@ echo Erstelle neues Verzeichnis C:\Daten
md c:\Daten
@ pause

@ cls

@ echo Erstelle neues Unterverzeichnis
md c:\Daten\test
@ pause

@ cls

@ echo Kopiere Autoexec.bat und Config.sys in das Verzeichnis C:\Daten
copy autoexec.bat C:\Daten

copy config.sys C:\Daten

@pause

@cls

echo Kopiert alle Dateien, die mit "E" beginnen von C:\DOS in C:\Daten
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copy C:\Dos\E*.* C:\Daten

echo Formatieren von 3 1/5 Diskette A:\

format a: /q

echo Sbertragen aller Systemdateien auf Diskette (a:\)

format a: /s

echo Anzeigen von den Daten auf A:\

dir a:

echo Kopiere alle Dateien und Ordner von C:\Daten nach A:\

xcopy C:\Daten A:\ /s

echo L”schen des Verzeichnisses C:\Daten\Test

deltree C:\Daten\Test

echo Wechsle ins Laufwerk a:

a:

echo Anzeigen der Attribute der Diskette A:\
attrib a:

echo L”schen der INI-Files auf der Diskette

del a:\*.ini

echo Wechseln ind as Verzeichnis a:\Daten\Test

cd a:\Daten\Test

echo Anzeigen des Inhaltes Im Verzeichnis a:\Daten\test

dir

echo Beenden der Batchdatei mit Logischem Standort

C:
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Titelblatt

Windows XP installieren

4. Windows XP installieren

4.1. Was muss man beachten?

Netzwerkinstallation SerialZ wareZ?
. . »
Unattended Wie installieren? Tastaturlayout Deutsch (Schweiz)
Von Hand
Daetnsicherung Subnetmaske
English Netzwerkeinstellung
en DNS-Server
Deutsch Sprache P Add
. resse
Win XP
Multilanguage A H
= installieren
Benutzer Administrator Passwort
mindestens 1,5 GB
freier )
Festplattenspeicher Bastelmaschine
Verwendungszweck Server
64 MB RAM Hardwareanforderu
Arbeitsspeicher ngen
Privat
Pentium 233-MHz- .
Prozessor Firma
Manuell

Basic

JVersion [/ standard
'\ Professional

Automatisch Installations Art

@ Andere Mdglichkeiten?

Standalone

_Betriebsart / standalone mit internet
r\ MNetzwerk

Warenhaus/Shop - QEM

ames

Windows installieren

Parameter

Lizenzen

Student/Education

Fehlermeldungen senden?

"Mithelfen”

Big Brother
& Wo greift Windows Ins Internel?

Cnline Hel

Hardware

Tastaturen (USB/BT/?7)

Mause/Joisfick/Gameas/etc.

I/0-Devices

4.2. Start

Wenn man WinXP installieren will muss man eine bootfahige WinXP CD besitzen.
Wenn man diese hat, muss man von ihr booten. Das erledigt man entweder im
BIOS oder bei unserem Board uUber F8 (Bootauswahl aufrufen).

7 Von der Kurs-Prasentation
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4.3. Partitionen erstellen

Wie vom User gewlnscht, erstellte ich die gewunschten Partitionen. Ich erstellte
20 GB fur XP, 30 GB fur Programme und 30 GB fur Daten aller Art.

Windows HP Professional Setup

In der Liste unten sind die bhestehenden Partitionen und nicht
partitionierten Bereiche auf diesem Computer aufgefiihrt.

Verwenden Sie die NACH-OBEN-— und HACH-UNTEN-TASTEM. um eine
Partition oder einen nicht partitionierten Bereich in der Liste
auszuwihlen.

Driicken Sie die EINGABETASTE. um Windows HP in der ausgewdhlten
Partition =zu installieren.

Driicken Sie die E-TASTE, um eine Partition in dem unpartitionierten
Bereich zu erstellen.

Driicken Sie die L-TASTE. um die ausgewdhlte Partition =u ldschen.

4075 ME Festplatte B, ID=8B,., Bus=8 (an atapi>» [MBR]
Unpartitionierter Bereich 4075 MB

EINGABE=In=ztallieren E=Partition erstellen F3=Installation abbrechen
Abbildung 19 Partitionierung

Dann installierte ich WinXP auf die Festplatte C:\. Dann werden die Daten
kopiert.

4.4. Erste Einstellungen

Bald wird man dazu aufgefordert, Einstellungen zu tatigen. Dies sind unter
anderem Regions- und Spracheinstellungen. Am besten entfernt man die
unnétige Tastaturlayouten um Ordnung zu halten. Den Standort wahit man auf
Schweiz und das Tastaturlayout auf ,,Deutsch (Schweiz)“.

Danach wéhlt man einen geeignete Usernamen und das Admin-Passwort. Am
Schluss wéahlt man noch die Zeitzone mit der passenden Zeit.
Nun ist auch diese Hurde geschafft.

4.5. Weitere Einstellungen

Nach dem erfolgreichen Installieren, nimmt man meistens noch einige
Benutzerspezifische Anderungen vor. Folgendes stellte ich ein:

Obwohl ich nicht so der Freund der WinXP Firewall bin, musste ich sie aktivieren.
Das konnte man gleich nach der Installation mit einem Klick erledigen.

4.5.1. Spiele deinstallieren

Wenn man die Standardspiele von WindowsXP deinstallieren will, dann geht man
unter Start/Programmzugriff und —standards/Windowskomponenten hinzufiigen
und entfernen. Dort kann man bei Zubeh6r und Dienstprogramme die Spiele
entfernen.
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Windows XP installieren

Klicken Sie auf die Kontrollk astchen der Komponhenten, die hinzugefiigt bew. entfernt
werden zollen. Grau gefilllte K.aztchen kennzeichnen Komponenten, die nur zurm Teil
ingtalliert werden, Klicken Sie auf "Details", um die Unterkomponenten anzuzeigen.

Unterkomponenten van "Zubehar und Dienstprogramme";

Bezchreibung:  Enthalt die Spiele Freecell, Hearts, Minesweeper, Pinball, Solitar und

Spider Solitar.
Erforderlicher Speicherplatz: 4.5 ME -_Detailx...
Yerfugbarer Speicherplatz; 17569.8 MB —

0K | [ abbrechen |

Zubehdr und Dienstprogramme El

Abbildung 20 Spiele entfernen

4.5.2. Energieeinstellungen

Um bei der Energieverwaltung einzustellen, dass die angeschlossenen Gerate
(Bildschirm und Festplatte) bei langerem Betrieb nicht ausgeschaltet werden,

kann man das unter den Anzeigeeinstellungen einstellen.

Eigenschaften von Energieoptionen

Energieschemas IErweitert l Fuhezustand | Sy ..

g “w'ahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem
\ Computer pazzenden Einztellungen. Durch Andem der
Eingtellungen wird daz gewshlte Schema verandert.

Energiezchemasz

[ Speichern unter. .. ] [ Loschen ]

Einztellungen fur Energieschema "Desktop”

fanitor ausschalten: | Mie \I w I
|

EH |

Festplatten ausschaley; | Mie /I bl

Standhy: Mie v

Ruhezuzstand: i Mie W I

| oKk || abbechen

Abbildung 21 Energieoptionen
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4.6. Wichtige Programme
Folgende Programme sind praktisch Pflicht, um mit Windows zu arbeiten:
e FoxitPDF Reader
e Microsoft Office
e PDFCreator
e Brennprogramm
e Notepad++
e VLC-Player
e 7Zip oder WIinRAR
e Ect..
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5. Microsoft Office 2003 Installieren

Die Installation von Microsoft Office 2003 ist recht schnell ausgefihrt.
Folgende Angaben mussen bei der Installation gemacht werden:
e Seriennummer FJ
_
e Benutzername =
e Initialen ==

Microsoft: e ™ |

e Organisation -
e Installationsart Oﬁlce
¢ Welche Produkte installieren

5.1. Installationsart: Benutzerdefiniert

Da wir nicht alle Office-Produkte installieren wollen, wahlen wir
Benutzerdefinierte Installation. Den Pfad muissen wir auch noch auf ,,D:\Microsoft
Office” anpassen.

iﬁl Microsoft Office Z003-Setup

Microsoft Office Professional Edition 2003

Installationsart

Empfohlene Installation Beschreibung
" Typische Installation Passen Sie die Installakion won Microsoft
Office an, indem Sie auswahlen, welche
oder andere Installationsart wihlen Features auf Ihrem Computer installisrk
werden sollen. Fir fortgeschrittens
" woliskandige Installation Benutzer empFohlen.

£~ Minimale Installation

% Benutzerdefinierte Installation:

Himweis: InfoPath erfordert Microsoft

Internet Explorer Mersion 6.0 oder hiher.

Fiir weitere Informationen klicken Sie auf
i Schaltflache "Hilfe".

Installieren nach: IC:'I,F‘ru:ugramme'l,Miu:ru:usu:uFt OifFicel, Durchsuchen, .. |

Hilfe | < Furiick Weiber > abbrechen |

Abbildung 22 Benutzerdefinierte Installation
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i Microsoft Dffice 2003-Setup

Microsoft Office Professional Edition 2003

Erweiterte Anpassung

Installationsoptionen fiir Anwendungen und Tools auswahlen.

------ ¥ - | Microsoft Office Access

[ -l | Micrasoft Office Excel

- % = | Microsaft OFfice Outloak

[#- == | Micrasaft OFfice PowerPoint

- % | Microsoft Office Publisher

[ == | Microsoft OFfice Woard

& % | Microsoft Office InfoPath i
[£| ------ — = | Gemeinsam genutzte Office-Features ;I

Beschreibung

Office-Programme sowie weiters
Inhalte und Dienstprogramme.

Bendtigter Speicherplatz auf 0: 115 ME
Verfugbarer Speicherplatz auf 0 2046 MB

Hilfe | < Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 23 Details auswéahlen

5.2. Konfigurieren

Um das Office an die Wiunsche der Benutzer anzupassen, muss man noch einige
Anderungen vornehmen.

5.2.1. Symbolleisten und Menus

Bei Word im Menu Extras/Anpassen kann man einstellen, dass die Symbolleisten
in zwei Zeilen angezeigt werden und dass die Menis immer vollstandig
eingeblendet werden. Damit wird der User nicht durch ,fehlende* Menuleintrage
verunsichert.
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Microsoft Office 2003 Installieren

Symbolleisten | Befehle  Ciptionen |

p

nalisierke Menls und Symbollsisten

andard- und Formatsymboleiste in zwei Zeilen anzeigen

v E-Fjlgntls imrmer vollstandig anzeigen:

¥ Mach kurzer Yerzigerung vollstandige Menis anzeigen

Yerwendungsdaten von Meni- und Symbaollgisten zuricksetzen

Andere
[ Grofie Symbole
¥ schriftartennamen in Schriftart anzeigen
W QuickInfo auf Symballeisten anzeigen
[ Tastenkombinationen in QuickInfo anzeigen

Mendanimationen: |{Systemstandard} j

Tastatur. .. | Schliefen I

Abbildung 24 Dialog: Anpassen

5.2.2. Standardordner einstellen

Damit man, wenn man das Dokument speichern will, immer einen
Standardordner als Vorschlag bekommt, kann man diese Parameter einstellen.

Ansicht | Allgemein | Bearbeiten I Drucken | Speichern | Sicherbeit
Rechtschreibung und Grammatil; I Anderungen verfolgen I Benutzerinformationen
Kampatibilitak Speicherort Fir Dateien

Dateispeicherorke

Dakeityp:

Clipartgrafi

m
Benutzervorlagen Ch. L AanwendungsdateniMicrosoft vorlag.
Arbeitsgruppenyarlagen
Autowiederherstellen-Dateien ChL L danwendungsdateniMicrosoftword
wWirterblcher D\Microsoft OFfice\OFFICELL
Aukostart AL Microsoft wiord) 3 TARTUP

(a4 Abbrechen

Abbildung 25 Standardspeicherort fur Dateien
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6. Unattended Installation mit TwixTel

Wenn man eine Software Unattended, sprich unbeaufsichtigt oder silent
installieren will, kann man das mit so genannten Steuerdateien l6sen:

Parameter

Normale Installation Setup.exe -r
(Windows verzeichnis)

6.1. Ablaufplan

Steuerdatei erzeugen

Deinstallieren

Setup.exe -s
-f1E:\setup.iss

Silent installieren -f2E:\setup.log

Mit Parameter -s (Windows verzeichnis)

Abbildung 26 Silent-Installation

6.2. Parameter

Parameter Wirkung

-r Erstellt Silent File (C:\Windows\setup.iss)
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-S Ruft Silent File auf
-f1 Pfad zur I1SS-Datei (setup.exe —s -f1E:\Setup\setup.iss)
-f2 Pfad zum Lodfile (setup.exe —s —f1E:\setup.iss —f2E:\setuplog.log
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7. Drucker

7.1. Druckertypen

Matrix: kleine, in Farbe getunkte Nadeln werden auf das Papier gedruckt.
Geschwindigkeit wird in CPS (Char per Second) gemessen (=50-500). Sehr laut.
Endlospapier ist verwendbar.

Laser: Das Druckbild wird statisch geladen auf das Papier Ubertragen. Dann
zieht diese Ladung Farbpartikel an, die anschliessend auf das Papier tbertragen
werden. Hohe Druckqualitat, schnell, leise, gunsige Druckkosten. Bild wird zuerst
komplett in das RAM geladen.

Tintenstrahl: Tintentropfchen werden aufgetragen. CMYK-Modus-Farbpatronen.
Meist eine CMY und eine Black. Dann gibt es noch spezielle Foto-Patronen.
Praktisch und verbrauchsgunstig sind die Modelle, die pro Farbe nur einen Tank
haben.

7.2. Techniken

7.2.1. BubbleJet®

Hier ist im jedem Diuisenkanal (1) ein kleines Heizelement (2)
eingebaut, das die Tinte aufhetzt.

Dadurch dehnt sich eine Blase (3) aus,

die einen Tintentropfen (4) vor sich herschiebt. Dieser wird aus dem
Kanal herausgeschossen.

Durch die Kapillarkrafte fullt sich der Kanal wieder auf.

7.2.2. Peizo-Technik

Bei Tintenstrahldruckern werden feine Tintentrépfchen durch aufspritzen auf das
Papier Ubertragen.

8 Aus VFI-Dokument
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7.3. Drucker installieren

Meistens installiert man einen Drucker Uber die grafische Oberflache. Es gibt
jedoch noch einen anderen Weg dazu, nadmlich Uber eine Batch-Datei.

rundl 132 printui.dll, PrintUlEntry /if /b "Mein Drucker™ /f
Ywindir®%\inf\ntprint.inf /r "lptl:" /m "HP LaserJet 4000 Series PCL"

/if = install printer using file

/b = Druckername
/Tt = Inf-File
/r = Welcher Port?

/m = Druckertreibername
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8. Bussysteme

Gruppenvortrag: Semir + Roman

8.1. Bussysteme

Ein Bus ist zustandig fur die Datenlbertragung zwischen 1-n Komponenten des
Computers. Auch fur den Datenaustausch tber mehrere Computer. Der Bus an
sich ist ein Leitungssystem, der Steuerkomponenten, die den Datentransfer
koordinieren. Die zwischen einem Bus liegenden Komponenten nennt man meist
Knoten oder Busteilnehmer. Aktive sind Master, passive Knoten hingegen Slaves.
Busse finden sich Uberall — Es gibt u.a. den Adressbus
(Speicheradresseniibertragung), Steuerbus (Koordinierung der Busse) und den
Datenbus (Datentransfer zwischen Bestandteilen.)

8.2. ISA

ISA (Industry Standard Architecture), dies ist ein Computerbusstandard fir 1BM
PCs. Mitte der 90er wurden die ISA Slots immer seltener genutzt, bis diese dann
noch in den Neunzigern ganz verschwanden. Alte ISA-Steckkarten kann man auf
neuere System nicht mehr einsetzen. Aber nichts desto trotz wird noch immer
ISA Technologie in gegenwaértigen Rechnern verwendet, denn wichtige
Systemkomponenten werden beim Systemstart immer noch Uber ISA
angesprochen. Markant bei den ISA-Slots ist der lange, schwarze Steckplatz.

8.3. AGP

AGP (Accelerated Graphics Port), dies ist neben vielen anderen Steckplatzen wie
ISA und PCI, ein weiterer Steckplatz im Bussystem. Das AGP Prinzip funktioniert
so: Die Grafikkarte kann sich beliebig viel Speicher aus dem RAM nehmen und
direkt Gber den Grafikbus schnell beschaffen. Dies sorgt fur ein realistischeres
und leistungsfahigeres Grafikerlebnis am Computer.

Vorteile gegentber PCI:
e Der Grafikbus kann voll ausgeschopft werden.
e Texturen werden direkt im Memory verarbeitet.
¢ Da die Grafikdaten im RAM sind kann der CPU schneller darauf zu greifen.

o Grafikchip und Prozessor kénnen parallel auf den Abeitsspeicher zugreifen.
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9. USB, IEEE/Firewire und Bluetooth

Gruppenvortrag: Ich und Reto Amberg

9.1. USB

USB heisst Universal Serial Bus. Damit kann man externe Gerate mit dem
Computer verbinden.

Es gibt 3 USB-Versionen mit unterschiedlichen Ubertragungsraten. USB 1.0 hat
eine Ubertragungsrate von 1.5 Mbit/s, 1.1 12 Mbit/s und der neue Standard USB
2 hat eine Ubertragungsgeschwindigkeit von 480 Mbit/s.

Um ein USB-Gerat herzustellen, muss man den Anschluss nicht lizenzieren
lassen. Es ist ein freier Standard.

Die USB-Gerate kann man direkt im laufenden Betrieb des Computers
anschliessen (Plug and Play). Dabei Fragt der Computer regelmassig den USB-
Hub ab, ob ein USB-Geréat angeschlossen wurde.

Es gibt verschiedene USB-Typen. Z.B. Typ A oder Typ B.

9.2. Firewire / |IEEE

Firewire ist wie USB auch ein Bussystem. Es wurde anfangs der 80er Jahren von
Apple als Serielles Bussystem entwickelt. Apple taufte es i-Link. Dann kamen
aber andere Firmen und modifizierten es. Somit wurde der Firewire-Standard
IEEE 1394-1995 veroffentlicht.

Firewire ist extrem schnell. Es hat eine Ubertragungsrate von 200 Mbit/s bis
3.2 Ghit/s(!1).

Man braucht Firewire oft fUr Camcorder, um das Rohmaterial auf den Computer
zu Ubertragen.

Auch Firewire kann man im laufenden Betrieb anschliessen. Die Gerate konnen
direkt untereinander Kommunizieren.

Wie USB ist auf IEEE ein freier Standard

9.3. Bluetooth

Bluetooth ist kein Bussystem. Es ist kabellos und wird vor allem in der
Telekommunikation, Informationstechnologie und in der Nahbereichs-
Funktechnik eingesetzt.

Da Kabel viele Nachteile haben, hat man Infrarot (IR), Wireless USB und
Bluetooth erfunden.

Die Gerate haben einen festgelegten Frequenzbereich. Die Gerate kann man
untereinander vernetzen. Dabei kénnen in so einem ,,Piconetz” bis 8 Gerate
gleichzeitig miteinander kommunizieren.

Wenn man uber Bluetooth kommunizieren will, braucht man einen Empfanger-
als auch einen Sende-Chip. Diese Chips sind kleiner als ein 1-Fr.-Stiick.
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Bluetooth ist in diverse Klassen unterteilt. Je nach klasse haben sie eine
unterschiedliche Reichweite. Das geht von 2.5 bis zu 100 Metern. Mit Bluetooth 2
kann man sogar noch weiter gehen.

Es gibt zwei Ubertragungsmethoden: Symmetrisch und Asymmetrisch. Beim
Symmetrischen kann man eine Ubertragungsrate von bis zu 430 Kbit/s
erreichen. Beim Asymmetrischen hat man 720/57Kbit/s.

Emanuel Duss Inf 1b 36/51



M 305: Multiusersysteme Installieren Titelblatt Prozessoren: Intel vs. AMD

10. Prozessoren: Intel vs. AMD

Gruppenvortrag: Reto Gobat und Fabian

10.1. Verschiedene Anspriche an die Prozessoren

e FUr jeden Zweck den passenden CPU

¢ In Firmen ist die Stabilitat Ausschlag gebend

e FUr Privatanwender das Preis-Leistungsverhéltnis

e FUr Gamer die Leistung

e FUr Tester Ubertaktbarkeit des CPU

10.2. AMD

10.2.1. Geschichte

(0]

0]

(0]

0]

0]

0]

September 1969:
September 1972:

1991 - 1999: }

Mai 1969:

Geburtsstunde AMD

Jerry Sanders und 7 Freunde haben AMD (Advanced Micro Devices)
gegrundet

Anfanglich im Wohnzimmer von John Carey

Umzug in den Thompson Place 901

AMD geht in die Offentlichkeit

AMD durchbrach 1991 mit ihrem 40MHz getakteten 386er Prozessor
das Monopol von Intel

Der 386er wurde Uber 1 Million mal verkauft
AMD wurde als Preiswerter und zudem schneller klassiert

1999 AMD brachte den K7 (Athlon) mit Gber 1 GHz heraus. Dadurch
Uberholten sie den Riesen Intel.

10.2.2. Vorteile AMD

Vorteile Nachteile
e AMD war fast immer Gunstiger e AMD sorgte mit den
als die Konkurrenz Bezeichnungen der einzelnen

e Teilweise war AMD auch noch
schneller

e Ausgezeichnetes

Prozessoren fur Verwirrung (z.B.
4200+)

o Kompatibilitat in frihen Jahren
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Preisleistungsverhaltnis e Chipsatze

e Fur Computerspiele héhere
Leistung

10.3. Intel

10.3.1. Geschichte
18. Juli 1968- Grundung

0 Gordon Moore und Robert Noyce grinden die Intel Corporation
e Oktober 1970- Intel 1103 DRAM

0 Produktion des ersten dynamischen Speicherchip (DRAM-> Dynamic
Random Access Memory)

e 1971- Intel EPROM 1702

o0 Programmierbarer Speicherchip, ein Erasable Programmable Read-
Only Memory (EPROM)

e 1982- Mikroprozessor
o Erster Mikroprozessor wurde von der Intel Corporation entwickelt
e Jahr 1983

o Mit einem Umsatz von rund 1,1 Milliarden $ erstmals die Milliarden
grenze Uberschritten

e Jahr 1993- Pentium Prozessor
0 Mikroprozessor der funften Generation
o Taktgeschwindigkeit von 133 Megahertz
e Mai 1997 — Pentium Il Prozessor
o Kombiniert innovative und bewahrte Technologien und begrindet

eine neue Leistungsklasse fur PCs und Workstations

10.3.2. Vor- und Nachteile

Vorteile Nachteile
e Die neuen Core 2 Duo sind sehr e Sehr hoher Preis
schnell

e Preis/Leistung ,,Miserabel”
e Brauchen weniger Kuhlung als

e Sie investieren Unmengen von $
AMD

in Werbung
e Gut auf den Chipsatz
abgestimmt

10.4. Fazit

e AMD Uberzeugt mit Preis-Leistung
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e AMD war vor der Duo Technologie auch schneller

e Mit den neusten CPUs hat Intel die Nase ganz klar vorne, doch der Preis ist
viel zu hoch

¢ Der Stromverbrauch ist an beiden Fronten zurickgegangen

e Intel bei Games erstmals schneller

10.5. Unser Fazit

e Hardware Freaks die genug Geld haben, missen unbedingt zum neuen
Intel Duo, oder Quad greifen

e Lehrlinge sollten AMD CPUs kaufen

e Reiche Gamer sollten auch zu einem Intel der neusten Gen. Greifen
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11. Speicherbausteine

Gruppenvortrag: Arno + Simon

11.1. Was ist ein Speicherbaustein?

SPEICHERBAUSTE
IN-

ARTEN

I
ROM RAM

11.2. Was ist RAM?

0 Random Access Memory (der; dt. Speicher mit wahlfreiem Zugriff)
genannt, abgektrzt RAM, ist ein Speicher, der besonders bei Computern
als Arbeitsspeicher Verwendung findet.

0 RAM wird in allen Arten von elektronischen Geraten eingesetzt.

CPU...

Fipline

I/O-Buffer

11.3. Fur was ist ein Speicherbaustein?
o Das RAM ist der flichtige Arbeitsspeicher eines Computers.

arenpus

o Im Gegensatz zum ROM-Speicher wird der RAM-Speicher bei jedem

Spannungsverlust (=Booten/Abschalten) geldscht.

o Die RAM-Speicherzellen dienen dazu, Daten fur die Verarbeitung durch die

CPU des Computers aufzunehmen.
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11.4. Was fur RAM-Technologien gibt es?

SDR-RAM Speichermatrix und 1I/0-Buffer sind Uber eine
(=Single Data Rate — RAM) Datenpipline verbunden.

Theoretische Bandbreite bei 64-Bit Datenbus: 1
GByte/s

DDR-RAM Speichermatrix und 1I/0-Buffer sind Uber zwei

(=Double Data Rate-RAM) Datenpipline verbunden.
Theoretische Bandbreite bei 64-Bit Datenbus: 2.1
GByte/s

DDR2-RAM Speichermatrix und 1/0-Buffer sind Uber vier

(=Double Data Rate 2 -RAM) Datenpipline verbunden.

Theoretische Bandbreite bei 64-Bit Datenbus: 4.3
GByte/s

11.5. Was fur RAM sind aktuell

Momentan wird vorallem DDR2-RAM (Dual Channel) verwendet.

Max. Grisse pro Baustein: 2GB

Kostenpunkt: Ca. 500 CHF!

Grosse Marke: Kingston OEM-RAM
512 MB 100 CHF 80 CHF
1GB 200 CHF 150 CHF

11.6. Wer ist MarktfUhrend?

Marktfuhrer sind Kingston, Samsung und Infineon.

Ziemlich verbreitet sind auch NO-Name-Hersteller, die Kopien der
Markenhersteller verbreiten. Der Vorteil der Markenhersteller liegt jedoch bei der
Garantie: Meistens gibt es lebenslange Garantie fur RAM-Bausteine.
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12. Speichermedien

12.1. CD

12.1.1. Geschichte
Ende siebziger Jahre versuchten Sony und Phillips ein Speichermedium fur Musik
herzustellen, das die Schallplatte ablésen sollte.

Der erste Prototyp der CD hatte einen Durchmesser von 30cm und bei
Audiodateien eine Kapazitat von uber 13 Stunden. Das wéare aber eine
Katastrophe fur das Musikbusiness, da eine solche Menge an Musik unmadglich an
die Verbraucher vermarktet werden kann.

Sonys Vizeprasident kam auf die Idee, die CD so gross zu machen, dass die
ganze neunte Sinfonie Beethovens (rund 74 Minuten) darauf Platz hat.

74 Minuten entspricht 12cm Durchmesser.
Die Grosse des Innenlochs, 15mm, bestimmten die Niederlander. Massstab war
ihr 10-Cent-Stiick, das kleinste Geldstick der Welt.

12.1.2. Aufbau

Der grosste Teil der CD ist ein durchsichtiges Tragermaterial. Die digitalen
Informationen sind auf der Oberseite in Vertiefungen (Pits) und Zwischenraumen
(Lands) enthalten. Diese sind an einer 9km langen spiralformigen Spur angelegt.

Die Oberseite wird mit einem Aluminiumfilm bedampft, und schliesslich kommt
noch ein Lackuberzug.

Wenn der Laser die CD nun von unten abtastet sieht er die Vertiefungen als
Hugel.

125 nm— el LT ﬂ-l-l
1.2 mm

Label
Lack
Alurninium

Polycarbonat

Abbildung 27 Aufbau einer CD

Damit die Daten nicht schon bei einem feinen Kratzer verloren gehen sind, sind
die Daten mittels Paritatsbits gesichert. So kdnnen Fehler erkannt und korrigiert
werden

Die CD wird mit Hilfe eines Lasers mit der Wellenlange von 780 nm von unten
gelesen. Durch eine Speiegelplatte wird das Licht wieder zuruckreflektiert. Bei
einem Pit wird der Laser friher reflektiert als bei einem Land. So kann der
PC/Player die Daten nimsetzten.

12.1.3. Varianten
Verschiedene Varianten einer CD
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Die Normen fiur die CD-ROM sind im ,,Yellow Book“-Standard festgelegt. Es ist ein
plattformubergreifendes Dateisystem.

Die Audio-CD (,,Red Book“-Standard).

Die Mini-CD hat einen Durchmesser von 120mm und 30% weniger
Speciherkapazitat als die normale CD

Es gibt noch CD-i, CDTV, Photo-CD, Video-CD

12.1.4. Kopierschutz

Seit 2001 gibt es auch einen Kopierschutz fur CDs, doch dieser kann sehr leicht
geknackt werden und fuhrt zu Problemen beim Abspielen. Deshalb haben viele
Musiklabels, den Kopierschutz wider aufgegeben und benutzen wieder die
normale ,,Red Book* CD.

Beschreibbare CDs sind unterteilt in CD-R (Recordable) oder Cd-RW
(Rewriteable).

Um eine CD zu beschreiben braucht man CD-Brenner.

12.1.5. Vernichtung

Die Daten einer CD werden am besten durch sehr tiefes Zerkratzen oder durch
Zerbrechen vernichtet.

Weniger geeignet sind leichte Kratzer oder gar die Mikrowelle.

12.2. Disk

Mit einem Disk meint man in der EDV (Elektronische Daten Verarbeitung) ein
magnetisch, drehender Speicher.

Es gibt verschiedene Arten von Disk’ s. Hier zwei Beispiele.

12.2.1. MO Disk

Es gibt Beispielsweise ein MO (Magneto Optical
Disk= Magnetooptische Disk). Er ist ein rotierendes
Speichermedium, das magnetisch gelesen wird.
Bevor man etwas lesen kann, wird die Scheibe mit
Hilfe eines Lasers erhitzt, bis es eine gewisse
Temperatur erreicht hat, so kann es entsprechend
magnetisiert werden. Erst dann setzt man entweder
einen Schwachen Laser ein oder es wirt mit Hilfe
eines Magneten gelesen.

12.2.2. RAM-DISK

Ein anderes Beispiel ist der RAM-Disk. Er wird als
virtueller und temporarer Arbeitsspeicher eines
Computers verwendet. Ein gewisser Anteil im
Arbeitsspeicher ist extra fur die RAM-Disk reserviert und
dabei wie eine Festplatte angesprochen. Er wird erst
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dann wirklich nttzlich wenn andere Speichermedien zu langsam sind.

Eine RAM-Disk ist ein virtuelles (Festplatten)Laufwerk, das jedoch den
Hauptspeicher (RAM) verwendet und somit eine erhebliche hdhere
Geschwindigkeit im Vergleich zu Festplatten bietet.

Der einzige Nachteil ist, dass die Daten bei einem Neustart des Computers
verloren gehen. An dies sollte man stets bei Verwendung einer solchen RAM-Disk
achten.

12.2.3. Floppy-Disk

Der Floppy-Disk bedeutet auf Deutsch Diskette.
Allerdings wird die Diskette heut nur noch in selten
fallen genutzt, da sie wenig Speicherplatz besitzt, die
Speicherkapazitat betragt 80KB. Die Diskette wurde in
1971 von Alan Shugart (IBM) erfunden.

Die Diskette ist ein magnetischer Datentrager. Sie hat
ihren Namen Floppy durch ihre flexiblen Kunststoffscheibe erhalten. Die Scheibe
ist mit meistens mit Eisenoxid beschichtet. Die Diskette besitzt zu ihrem eigenen
Schutz ein Kunststoffgehause. Friher wurde daflr Pappe benutzt.

Im Unterschied zu Festplatten schleift der Schreib/Lesekopf bei Disketten direkt
auf der beschichteten magnetisierbaren Oberflache, was mit der Zeit zu
deutlichem Abrieb fuhrt und die dauerhafte Verwendbarkeit von Disketten stark
einschrankt.

12.3. IDE

"IDE" ist die Abkurzung fur "Integrated Drive Electronics”, Gbersetzt: "integrierte
Laufwerks-Elektronik™) ist die Bezeichnung fur einen weit verbreiteten Typ von
PC-Festplatten, bei dem der grofite Teil der Steuerelektronik (der Controller)
direkt in das Laufwerk eingebaut ist.

Dadurch ist der Anschluss solcher Festplatten an den Computer relativ einfach
und kostengunstig moglich.

Da beim gleichzeitigen Betrieb von zwei IDE-Festplatten auch zwei Controller
aktiv waren, muss eine der Platten als so genannte Master- und die andere als
Slave-Platte eingestellt werden, bei der der Controller ausgeschaltet und die
Steuerung von der Master-Platte ibernommen wird.

IDE-Festplatten sind gegenluber SCSI-Festplatten etwas preisgunstiger und
haben eine vergleichbare Leistung.

Daher sind sie mittlerweile der am weitesten verbreitete Festplattentyp. Die
urspringliche IDE-Spezifikation wurde erst 1993 zum noch nicht ganz
einheitlichen Enhanced IDE-Standard erweitert, der den Betrieb weiterer Geréate
wie Streamer und CD-ROM-Laufwerk sowie von Festplatten mit mehr als 528
MByte erlaubt
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Abbildung 28 IDE-Kabel

Abbildung 29 IDE-Festplatte

12.4. S-ATA

Serial ATA (SATA) ist der neue Standard fir kommende PC Systeme! Mit dieser
neuen Ubertragungstechnik sind Geschwindigkeiten bis zu 150 Mbyte/s (spater
sogar bis zu 600MB/s!!) Die maximale Kabelldange bei diesem Standard betréagt
1m. Es werden alle ATA und ATAPI Geréate, wie z.B. Festplatten, CD-Rom, DVD
usw. unterstitzt. Die Stecker sind kodiert, sodass keine Verpolung moéglich ist.
Das jumpern entfallt und an jedem Kabel hédngt ein Gerat. Die anzuschlieenden
Gerate kdnnen im eingeschalteten Zustand des Rechners angeschlossen und
installiert werden (hot plug). Die seriellen ATA Kabel haben nur noch 4
Signalleitungen was eine wesentlich diunnere Bauform erlaubt und somit eine
noch bessere Luftzirkulation im Geh&use zulasst.

Abbildung 30 S-ATA Kabel

12.5. DVD-ROM

Kurz fur Digital Versatile Disc (deutsch: "vielseitige digitale Scheibe™) oder Digital
Video Disc (deutsch: "digitale Video-Scheibe™), eine neue Art von CD-ROM, die
mindestens 4.7 GB (Gigabyte) fasst, genug fur einen abendflullenden Spielfilm.
Die DVD gewinnt immer mehr an Marktanteilen, momentan vor allem in der
Filmindustrie, da die DVDs zuséatzliche Gimmicks bieten, die den Kauf attraktiv
machen, so sind auf einer DVD mehrere Ton-Spuren (mehrere Sprachen,
Kommentare des Regisseurs uvm.), Untertitel in zahlreichen Sprachen, Making
Ofs, Blicke hinter die Kulissen, Spiele, Portraits der Schauspieler usw.

Die DVD Spezifikation unterstutzt Speicherkapazitaten von 4.7 GB bis zu 18 GB
und Datentransferraten zwischen 600 und 1300 KByte/s. Bemerkenswert ist die
Ruckwartskompatibilitat (d.h. die Fahigkeit CD-ROMs, CD-Rs, CD-RWs und
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Abbildung 31 Dual Layer DVD

Video-CDs ebenso wie DVDs zu lesen). Um die
18 GB maximal Kapazitat zu erreichen muss
die DVD Doppelschichtig und —seitig sein.

Diese Grafik bedeutet

Die gezackten Linien sind die beschreibbaren
Schichten

Die gerade Linie in der Mitte ist die Dischélfte

Um das volle potenzial nutzten zu kénne, muss
man die DVD also wenden

Das ergibt ein Maximum von etwa 4.7 GB pro
Schreibschicht: 4-mal 4.7GB = 18GB

Zur Kompression von Videodaten wird der
Standard MPEG-2 genutzt, zur Speicherung der

Audio-Daten der Standard AC 3 (Audio Coding Nr. 3 ist ein Standard, der parallel
zum bekannteren Dolby Surround existiert, und der Speicherung von Audiodaten

auf DVDs dient.).

Unten ist der Aufbau einer DVD zu

finden

Die rote Schicht ist die beschreibbare.

Die restlichen sind zum Schutz
gedacht.

Eine Grafik, welche das beschreiben
von CDs und DVDs verdeutlichen soll:

Oben bei der CD sind die Daten relativ
weit auseinander im Gegensatz zum

Bild unten.

Die Spuren sind nicht mal mehr die
halfte so weit auseinander wie bei der
CD und die kleinste Datengrosse wurde

auch um die Halfte verkleinert.

Somit wird sehr schnell klar, wieso auf
eine DVD 7-mal soviel passt, wie auf

einer CD

i LT

Emanuel Duss

Inf 1b 46/51



M 305: Multiusersysteme Installieren Titelblatt Fehler beheben

13. Fehler beheben

13.1. Wie man vorgehen soll

Als erstes sollte der Instinkt wirken. Dieser weiss vom Gefuhl aus, was defekt
sein kdnnte. Man muss es ,,spuren®.

Wenn man den Fehler nicht gleich sieht, dann sollte man eine
Minimalkonfiguration machen. Das bedeutet, dass man alle nicht bendtigten
Komponenten ausbaut und nur noch der Prozessor mit dem Kuhler und der
Grafikkarte auf dem Mainboard lasst. Evtl. andere Komponenten tber Jumper auf
dem Board deaktivieren. Man sollte nur noch ein RAM-Modul verwenden.

13.2. Meine Fehler

13.2.1. Der erste Start

Als ich den Computer einschaltete und den Bootvorgang beobachtete, kann
zuerst folgende Meldung: ,,Reboot and selsct proper Boot-Device or insert Boot
Media in selected Boot-Devide and press any key“.

13.2.2. Tastaturfehler

Naturlich drickte ich den , Any-Key“ ©. Doch nichts passierte. Sofort wechselte
ich den PS2-Stecker an der Switchbox. Welch ein Wunder: Die Tastatur geht
wieder!

13.2.3. Bootfehler

Da beim Booten der oben beschriebene Fehler auftaucht, wollte ich diesen als
nachstes beseitigen. Bei diesem Fehler hatte ich sehr lange. Ich priufte zuerst im
BIOS, ob die Festplatten Uberhaupt erkannt werden, was auch der Fall war. Dann
priufte ich diverse BIOS-Einstellungen. Ich dachte, etwas wére verstellt. Also
setzte ich die Default-Werte. Danach stellte ich die wichtigen Werte wieder ein
(Sprache, Bootreihenfolge, ect.). Doch auch dies half nichts.

Dann kam ich auf die Idee, dass eine falsche Partition als Systempartition aktiv
ist. Diesen Fehler hatten wir genau so einmal in der Schule. Also wechselte ich
die aktive Systempartition. Nun startet der Computer normal von der DOS-
Partition — und es funktioniert!

13.2.4. MS-DOS-Startfehler

Beim Start von DOS bleibt der Bildschirm ,,hdngen®. Da ich wusste, das beim
Start von DOS die Datei namens ,,Autoexec.bat” ausgefuhrt wird (Denn dort sind
diverse Startdaten gespeichert, wie z.B. die Path-Variable oder Temp-Ordner.)
offnete ich sie und da sah ich, dass dort eine Endlosschleife vorhanden war. Ich
entfernte diese und dann und nun funktionierte alles einwandfrei.
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14. Notizen

Ein Byte ist die kleinste Adressierbare Einheit. Damit kann man 256 Zustande
darstellen.

14.1. S.M.AR.T.°

Self-Monitoring, Analysis and Reporting Technology, kurz S.M.A.R.T., (System
zur Selbstiberwachung, Analyse und Statusmeldung) ist ein in
Computerfestplatten eingebautes Diagnosesystem. Es ermdglicht das
permanente Uberwachen wichtiger Parameter und somit das frithzeitige
Erkennen drohender Defekte.

Abkulrzung fur "Self monitoring, analysis, and reporting technology" «
Selbstdiagnose bei Festplatten, um Datenverluste vorzubeugen. Dabei werden
Parameter wie Flughthe der Koépfe, Durchsatzrate, Positionierungszeit und Anzahl
der Fehlversuche beim Lesen/Schreiben Uberwacht. Dieser Industriestandard
wurde von IBM und Compagq initiiert.

14.2. Was ist ein Betriebssystem

0 Verwaltung vom Speicher
0 Schnittstelle zu Software

o0 Schnittstelle zwischen Hardware und Speicher

14.3. Warum nur 8 GB unter DOS

Unter DOS kann man mit FDISK maximal 8 GB verwalten. Warum ist das so?

Das Programm FDISK, das man zum Verwalten von Festplatten und HDs braucht,
bendtigt zum verwalten die CHS'°-Adressierung. Bei dieser Methode sind
maximal 8GB adressierbar.

9 Quelle: Wikipedia
10 CHS = Cylinder-Head-Sector-Adressieruéng
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14.4. Chache-Hirarchie

Heir kann man sehen, wie welcher Chache ist:

)

Level 1 Cache
(L1 Cache)

SPEICHERMENGE STEIGT
GESCHWINDIGKET

Level 2 Cache — (L2 Cache)

Level n Cache — (LN Cache)

G

11

11 Grafik von Semir Jahic
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